
圍棋實戰研究：第十一局 形勢判斷與技巧——工藤紀夫 

十一、形势判断与技巧——工藤纪夫 

工藤君的年纪和我相差 10岁。我成为初段的时候，工藤君已经和林海峰君、

大竹君等人一起活跃在棋坛第一线。毫无疑问，工藤君曾经是我赶超的一大目标。 

关于工藤君有种种说法。“擅长形势判断”、“力量大”、“终局时有挽回败局

的本领”、“东北人特有的韧劲”等等。我觉得这些说法都没有错。无论看布局、中

盘还是官子，都没有显著的特色。反过来说，在哪里也找不到缺点。工藤君可以比作

速度均匀的中长跑运动员。 

如果要在其中例举两点的话，那就应当是力量大和形势判断的高明。虽说工藤君

力量大，但他并不滥用力量，而经常是藏而不露，直到紧要关头才使出力量来。工藤

君即使发力，也不会蛮干到底，一旦看到形势有利，就会贤明收兵。 

工藤流的攻击法 

1图 工藤君的棋厚实

而贤明，白 1以下的定形证

明了这一点。到白 7为止积

蓄了力量，然后白 9攻击是

绝好的步调。工藤君判断，

由于这个攻击，可以充分挽

回下边的实地损失。我完全

赞成这个下法。白 11 靠严

厉，由此，黑向上的进路被

断，苦到极点。以上所看到

的正是工藤君力量大的地

方。这种攻击一旦成功，白

上边一旦成为确定地，白就

不再死死纠缠，改变为争夺

实地。 

工藤君的棋不是一边倒似的攻击，而是极好地保持全局的均衡。他懂得中庸之道，

不会半途脆裂。他善于判断形势，能正确地计算实地。我认为，工藤君本来是可以更

加活跃一些的。 
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对于布局的研究 

在布局上，工藤君较少使

用别具匠心的下法，但也有时

候给我们展示值得参考的设

计。 

2图 工藤君执白。这是

常见的布局，但从白 20 入手

是工藤君的新招数。按常识是

下成白 A、黑 B。工藤君觉得

这样缺少妙味。到白 24 为止

如果作为一般分寸的话，的确

有效率的棋形。对于黑25、27，

白 28 恐怕是新手。考虑到右

上黑厚，感觉上是要这么下。

到白 34 为止，大家评论白已

首战得手。这是工藤君有很多新招数的序盘，同时，也表明了平时研究布局的方向。 
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满意的白 30 
第 8期十段赛第三次预选赛（一九六九年十二月十八日） 

白棋 武宫正树 五段——黑棋 工藤纪夫 八段 

第 1 谱（1～27）未成型定式 

 
白 24在 25位扳出是定式 

 

这是和工藤君的第一次对局。当然，首

次对局一般都慎重些。 

右下角的定式和白 12的夹，都表示出

从容行棋的意向。但是，白 16大跳已经表

现出我自己的流派。 

黑 15如果在 A位，那么白 B位关是妥

当的。现在黑 15较远，白 B就不带劲了。

白 16快速指向中央，而且黑棋没有什么厉

害的下法。 

不过，白 16还有些变化。 
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1图 白 1拦这面也可以考虑。从黑 2

至黑 6立，大致如此。白 7挡，慢慢地伺机

攻击。这个下法看似步调慢，却相当严厉，

也是有力的方案。 

 

白 16跳这面，那么黑 17、19托立的感

觉是正确的。 

黑 19之前，如黑 A和白 B交换，凑白

巩固是不行的。 

白 20搭，强化这里是定式。后面对石

田君的一局中，出现了与此相同的形状，详

细叙述请参考那一局。 

黑 21断一手，黑 23再扳是好次序。 

 

2图 黑 1单扳，白 2棒接很好。接着

被白 4扳出。 

 

白 20以下的定式，直到现在才产生出

大致的结论，在当时是最新型，每一手棋都

处在探索之中。所以下得不够完美也没有办

法。 

白 24稍有问题： 

 

3图 白 1扳出是好手。黑 2打吃使白

变为愚形，而后黑 4接是大致的结果。白 5

紧凑地压。白 11补角。 

由于左侧的黑五子必须赶紧谋活，应该

说白棋掌握着主导权。 

黑 2在 A位爬也是一种筋，但白 2位接，白稍厚，这是有定论的。 

 

这一带的变化如果是现在，决不会弄错的。但当时这是未经开发的定式，还未

完全定型。可以说本局是一个宝贵的失败例，棋手们正是通过一再犯错误的教训，

才渐渐变得聪明的。 

黑 25、27占据了外线，白的大跳变得薄弱了。但是，白在角上也有收获，也

不是决定性不利的结果。胜负关键还在今后。 
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第 2 谱（28～50）满意的一手 

 
黑 29是守角的下法。白 30是满意的一手 

 

对于 28的挂，黑 29是最常识性的应手，似乎谁都会这样下的。但如果换了我，

就会寻求不同的着点。虽然很难具体地说哪一手好，但是见下图： 

 

4 图 譬如说，黑 1 之类模

糊的向中央发展怎么样？我觉

得要盯住白的两子，而且现在中

央一带比角地更重要，这就产生

了黑 1之类的构想。当然，目前

局势并没有简化到下了黑 1就占

优势的地步，但事实上，下一手

白棋很难下。 

 

对于常识性的黑 29，白方的

常识应手如本图： 

 

5图 白 1跳，但被黑 2跳，
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什么妙味也没有，左边的白两子成为负担，

令人郁闷。 

 

在这里，我准备了白 30的好手。虽然已

经事隔 10 年以上，但是，仅仅白 30 这一手

还奇妙地留在记忆之中。我想大家可以明白，

这是抓不住把柄的一手，这是感觉的一手。 

工藤君也为难了，黑棋没有恰到好处的

下法。黑 31、白 32的交换算是不错，下一手

被白 A位关起，下边顿时膨胀起来。 

 

6图 黑 1不让白关，则白 2顺势守备，

没有不满意的地方。 

 

正因为有白 30的好手，才要对常识性的

黑 29 加一个问号。我再次强调，白 30 是好

手。 

黑 33是下了决心的最强抗争。 

白 34、36只有反击。相比之下，这个战

斗黑棋的负担更加重些。 

白 40时，黑 41断了。但是见下图： 

 

7图 黑 1先手占掉便宜比较好。让白 2

接一手黑 3 再断。这时候如白 4，则黑 5 吃

住白两子，黑不坏。 

 

8图 也许工藤君讨厌 7图白 4于白 1出

动，黑 2 时白 3 逃出，似将成为复杂难解的

战斗。但是，即使苦战，黑棋也只有迎战。 

 

由于实战中黑 41 单断，遭到了白 42 的

枷。黑 43、45 只能冲出。到白 48 为止的滚

包白很痛快。出现这样被滚包的棋形通常是

不行的，也许工藤君有什么误算。 

白 50飞，白两子活力尚存，被滚包的一

团黑子成了白的攻击目标，而且还留有白 A

的靠。黑棋不是什么苦战的问题，可以说面

临巨大危机。黑 33深入时，对这种苦战情景

当然是想象得到的，但是，对局心理总是不

甘示弱的。 
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第 3 谱（51～82）顺水推舟 

 
下边的黑还没有完全活净 

 

黑 51、53是被沾了光之后才开的花，不值得兴奋，但也没有办法。 

 

9 图 黑 1、3 外面搭就可以

吃通两子棋精，但是被白争回白

6。黑左右两边损地，而且棋形愚

笨的很。 

 

10 图 黑 1 从里面搭，则白

2、4收下，到白 10为止成活。以

后 A 位接和 B 位靠必得其一。这

比 9图更不像话。 

 

白 54尖，救出棋精，黑 55守

备，当时好像认为这是一般分寸，

但是现在想来，有更好的下法。 

 

11图 这就是白 1靠下。对黑 2的搭，白 3、5就像 9图那样弃子。仅就白棋取
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得先手来说，这比 9 图优越。白 7 利用先手

转向上边，这是白棋容易下的棋势。 

 

但是白 54决不是恶手，虽然让出了黑 55

的实利，却可以寄希望于白 56以下的攻击。 

黑 57大概是恶手，在紧急的时候，这手

棋对眼位是有帮助的，这是工藤君的小心谨

慎。但它和白 58的交换，现实的损失不容忽

视。 

 

12 图 黑 1 到黑 3 设法出头是当务之

急。任何时候都能走得到黑 A，所以应当保

留。 

 

从黑 57开始，黑方的一手一手都拥挤在

里侧，白 62、64是顺水推舟的攻击。这时候

白棋不求复杂，把黑棋围而攻之就行了。 

黑 65难受至极。 

 

13 图 黑 1 总想针锋相对的长，但白 2

时，不能黑 A 抵抗到底。被白 4 挡，就回到

原来的状态了。 

 

白棋占得 58和 66，在实地对比上也不劣

于黑。黑 67如在 78位扳，则白 67位打，不

用担心下边的死活，这是有了白 58一手的好

处。 

黑 79 是手筋。白 80 只能接，如果疏忽

大意于 A位长，被黑 B 点就难办了。 
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第 4 谱（83～100）已经是大官子 

 
白 98是暗伏的筋，黑 99只能这么应 

 

黑棋的大块虽已花了几手，仍未活净。黑 83、85尽管先手便宜，黑 87、89却不

得不补。如果脱先见下图： 

 

14图 被白 1穿象眼很危险。黑如 2 则

白 3，黑棋做不成两眼（黑 A 则白 B）。又黑

2 如在 3 位补则白 A。虽然还可以向中央逃

出，但将是漂浮之形。 

 

虽说是没有办法，但在紧要时期下黑 89

这种一文不值的棋还是痛苦的。反过来说，

这正是白棋攻击的效果。 

白 90挂角好像又开始布局了，但实际上

已经是大官子阶段了。 

黑 91 是大致分寸。如果紧夹，白将 93

位点角转换。如果黑 A、白 B之后再占 91位，

争取高效率，那么白 C 挂，不能说有什么好。 

白 94在右边扎下根来，白棋明显优势。 
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第 5 谱（101～128）贴不出目 

 
黑 3和白 6是旗鼓相当的大官子 

 

白棋没有明显的坏棋，看起来好像下得极为顺利，但是要问差距到底多少，好不

容易也就是黑棋贴不出目，没有达到白棋盘面获胜的程度。所谓职业棋手的胜负就是

这么回事。只要不出现漏算和把棋下死的事态，都按情理行

棋，就不会有差 20目、30目的情况。 

白棋掏掉黑右边的空，白 2一面守备一面威胁黑的眼位

时，黑棋贴不出目越来越明显。 

黑 3 和白 6 是两者得一之处。黑 3 如 6 位挡，当然白 A

位跳。 

在这以后的收官当中，黑棋意识到处于劣势，最大限度

的拼搏，而白棋下得很厚。从白 12、黑 21 可看出这一点。 

由于黑 21，被白 22、24 抱吃，局部是损的，但是黑棋

想取得先手转向黑 25 的逆收官。黑 25防止白 B的大伸腿，

是逆收 7目，这是最善的收官。另外，根据场合，角上还有

棋。 

 

15 图 早就暗伏着白 1 至白 7 的打劫渡过，白棋劫材

多。 
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第 6 谱（129～158）不可能翻盘 

 
由于下得厚，白 36、38、46收到余利 

 

工藤君的收官技巧是公认的，而我的官子糟糕也是众所周知的，所以还不能疏忽

大意。但是，现在只剩下一点成形的简单官子，确实不可能翻盘。 

白 30、32是痛快的定形，由于下得厚，

自然会有余得。 

白 36、38 取得实质，让黑 37、39 单官

通连，也是厚棋的余利。 

白 46断大致是先手。如果黑脱先，见下

图： 

 

16图 白 1、3的冲断可以成立。白 5 以

下走定形后，白 9罩，黑大块就死掉了。 

而这时候如果有黑 A、白 B 的交换，那

么黑 C断，白棋反而崩溃。这就是谱中黑 47

与白 48交换一下之后，黑已平安脱险的道理

所在。 
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第 7 谱（159～186）认输的台阶 

 
平稳地收官，盘面黑多 2目 

 

工藤君好像在找个台阶认输，黑 77变化如下： 

 

17图 黑 1、3是大棋。这样应当是盘面

黑多 2 目，由于贴目，就是白胜 3 目半。可

以说这是很大的差距了。 

 

黑 83 寻求认输台阶，白 84 是最后的一

击。 

 

18 图 如果黑 1 连，那么白 4 到白 8，

白三子先手复活。 

 

186 手完 

 

白中盘胜 

 


